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4,

Sddntdjen tavoite

Oheisten sddntdjen tavoite on mahdollistaa reilu ja hauska kilpaileminen sekd antaa tarvittava tieto
turvalliseen harrastamiseen.

Yleisesti lajista

Robosota on harrastus, jossa kamppaillaan painoluokittain radio-ohjatuilla tai autonomisilla

roboteilla. Tarkoituksena on tehdd vastustaja liikuntakyvyttomdksi tai saattaa se ulos areenalta erdn

aikarajan (3 min) sisdlld.
Robotin voi rakentaa itse tai tiimissd kilpailusddntdjen rajoissa.

Painoluokat ja liigat

150 g:
- Kisataan kokonaan suojatulla areenalla.
- Robotin maksimipaino ja koko: 150 g, pisin sallittu mitta 30 cm.
- Aseiden sallittu max. kehdnopeus: 100 m/s.

200 g Nikkariliiga:

Nikkariliiga on matalan kynnyksen sarja, joka on tarkoitettu hauskanpitoon eikd tosissaan
kilpailtavaksi.

- Kisataan kokonaan suojatulla areenalla.

- Robotin maksimipaino ja koko: 200 g, pisin sallittu mitta 30 cm.
- Aseiden sallittu max. kehdnopeus: 20 m/s.

- Rakennusmateriaalit:

- Metalliq, lasikuitua, kevlaria tai hiilikuitua sisdltévét runko- ja asemateriaalit ovat
kiellettyjd. Vastaavista materiaaleista ainoastaan hiili-/lasikuitu seos filamentit
ovat sallittuja.

- Metalliset ruuvit ja liittimet ovat sallittuja ainoastaan liitoksissa ja niitd ei saa
hyodyntdd aseen tai panssarin tavoin.

- Metallisia hammaspydérid saa olla ainoastaan valmiiden sdhkdkomponenttien
sisdlld (Servot, moottorit).

- Metalliosat, kuten vastapainot pitéd olla peitettynd liigan sallimilla materiaaleilla
niin etteivdt ne pddse suoranaisesti aiheuttamaan vahinkoa tai koskettamaan

vastustajaan.
450 g
- Kisataan kokonaan suojatulla areenalla.
- Robotin maksimipaino ja koko: 450 g, pisin sallittu mitta 30 cm.
- Aseiden sallittu max. kehdnopeus: 100 m/s.
Robotit
41 Runko- ja panssarimateriaalit

- Herkadsti syttyvdt aineet on kielletty kaikissa liigoissa. (Puuta ei lasketa herkdsti syttyvaksi.)
- Liigakohtaiset materiaalirgjoitukset I6ytyvdt kohdasta Painoluokat ja liigat.

S
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4.2, Aseet

Roboteissa voi olla erilaisia aseita vastustajan saattamiseksi toimintakyvyttomadksi.
Ase ei ole pakollinen, vaan robotti voi perustua esimerkiksi vastustajan tyéntdmiseen.

4.2.1, Miinat ja esteet

- Miingjen ja esteiden kdytto on sallittu jos kisataan suojatulla areenalla.
- Miingjen kéytto lasketaan sitomiseksi.

4,22, Magnetismi

- Kestomagneetit ja sdhkdmagneetit on sallittu.
- Sdhkdomagneettien kanssa tulee huomioida mahdolliset radiohdiriot (kts. kohta
Hdiriot).

4.2.3, Kielletyt aseet

- Radiohdirintd

- Ampuminen / projektiilit

- Nesteet

- Jauheet ja rakeet (< 3 mm)

- Sdhko

- Laser, valo ja sdteily

- Ldmpo ja tuli

- Tahallinen sotkeutuminen

- Huomaa liséksi tapahtuma- ja liigakohtaiset muunnokset.

4.3. Voimanldhteet
4.3.1. Sdhkod

- Sallittuja voimanldhteitd ovat NiZn-, NiMh-, Lilon-, LiPo- LiFe-akut, sekd
alkaaliparistot.

- Sallittu maksimijdnnite on 60 V.

- Akkujen lataamisessa on kdytettdvd palonkestdvdd suojapussia tai -laatikkoa, sekd
tarkoitukseen tehtyd laturia.

- Vahingoittuneita akkuja ei saa ladata. Vahingoittuneet akut poistetaan kisapaikalta
jarjestdjien osoittamaan paikkaan.

4,3.2. Moottorit

- Polttomoottorit on kielletty.
- Sdhkomoottorit, pneumaattiset ja hydrauliset -moottorit ovat sallittuja.

4.3.3. Pneumatiikka

- Paineilmalla tai muulla kaasulla toimivat laitteet ovat sallittu.

- Suurin sallittu paine jdrjestelmdssd, pois lukien sdilio ja regulaattori, on 20 bar (290
psi).

- Sdilibn maksimipaine on 70 bar (1015 psi). Paineen alentavan regulaattorin pitdd
olla suoraan kiinni sdilidssd (ei letkuja tms.).

- Ainoastaan tankkausta varten saa sdilién ja regulaattorin vdliin asentaa T-haaran,
jonka tédytyy olla kisakdytossd tulpattu hyvin.
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- Jos jdrjestelmdssd on yli 6 bar paine, tdytyy kaikkien pneumatiikan komponenttien
olla hyvdksyttyjd kdytettévdlle paineelle tai olla koeponnistettu védhintédn SFS-EN
13445-5 mukaisella 1,43 kertaisella paineella.

- Robotin rakentajan on kyettdvd esittémddn robotissa kdytetty paine.

- Kaasun pitdd olla palamatonta.

- Jdrjestelmd pitdd kyetd tyhjentdmdédn 30 sekunnin sisdlld.

- Vaurioituneet osat tulee korvata ehjilld.

4.3.4. Hydrauliikka

- Paineenalaisen nesteen avulla toimivat laitteet ovat sallittu.
- Suurin sallittu paine on 70 bar (1015 psi).

- Muuten hydrauliikan osalta sovelletaan kohtaa pneumatiikka.
- Akkumulaattoreiden kdytto on kielletty turvallisuussyistd.

4.35. Jouset ja jousen kaltaiset laitteet
Jousen tai jousen kaltaisen mekanismin avulla toimivat laitteet ovat sallittu.
4.3.6. Mekaanisesti varastoitu energia
- Jouset, vauhtipyorét ja vastaavat energiaa varastoivat laitteet eivit saa aktivoitua
tai laueta ohjaussignaalin tai virran kadotessa.
- Kaikki vastaavin tavoin varastoitu energia pitéd pystyd purkaa etdohjauksella
robotin oman virran voimin.
- Laitteet eivit saa olla aktiivisia tai viritettyjd areenan tai testilaatikon ulkopuolella.
4.4, Turvallisuus
4.4.1. Vastuu robotin turvallisuudesta
- Vastuu robotin aiheuttamista vahingoista on kilpailijalla.
- Kilpailijoiden on huomioitava robotin aiheuttamat vaarat henkilGille ja
omaisuudelle, sekd ennaltaehkdistdvd niité parhaimpansa mukaan.
- Tarvittaessa liian vaaralliseksi todettu robotti voidaan hyldtd turnauksesta.
442, Virtakytkin
- Kaikissa roboteissa on oltava virtakytkin tai sitd vastaava liitos.
- Kytkin saa olla suojakannen alla mutta kansi on voitava avata ja virrat
kytkettdvissd pois 15 sekunnin sisdlld.
- Tyodkalulla (esim. kuusiokoloavaimella) kédnnettdvdt kytkimet, linkit ja
keinuvipukytkimet ovat sallittuja.
4.4.3. Ulkoinen merkkivalo
Robotissa on oltava ulkopuolelle ndkyvd valo, joka palaa laitteen ollessa pddlld.
4.4.4, Failsafe
- Robotin ohjauselektroniikassa on oltava Failsafe -toiminto, jolloin ohjaussignaalin
kadotessa robotin gjo- ja asejdirjestelmdt pysdhtyvdt.

- Failsafen toimivuus voidaan testata areenalla esimerkiksi ajamalla robotilla ja
samalla kytkemadlld ohjain pois pddltd, jolloin robotin tulee pysdhtyd.
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4.4.5, Aseiden turvalukitus

- Kaikki aseet pitéd pystyd tekemddn vaarattomaksi myds mekaanisesti estdmdalld
liilkkuvien osien liikkuminen.
- Turvalukitukset saa avata vasta areenalla, testilaatikossa tai varikolla akku
irrotettuna.
4.4.6. Terdvdt osat

- Kaikki henkilévahinkoja mahdollisesti aiheuttavat terdvit osat tulee suojata
areenan, testilaatikon ja hetkellisen huoltamisen ulkopuolisen ajan.

4,5, Painorajat ja -edut
451, Painoluokat ja punnitus

- Robotin suurin sallittu paino mddrdytyy sarjan mukaan.

- Minimi painorajaa ei ole.

- Robotit punnitaan taisteluvalmiina.

- Robotin aseistusta, panssarointia tai muita osia voi vaihtaa kesken turnauksen,
mutta kaikkien vaihtoehtoisten osien on mahduttava punnitukseen ennen kilpailua.
Identtisid varaosia ei lasketa vaihtoehtoisiksi osiksi.

- Punnitus suoritetaan kilpailun jdrjestdjdn vaa'alla.

Jos robotissa on kamera tai muita komponentteja joiden ainoa tarkoitus on tuottaa
videokuvaa tai muuta hyotyd kisan jdrjestdjille, ei sitd lasketa mukaan robotin painoon.

Ylipainoinen robotti voi osallistua ainoastaan kaikkien muiden kyseisen painoluokan
osallistujien ja tuomarin suostumuksella. Osallistujat ilmaisevat mielipiteensd tuomarille.

4,5.2. Renkaattomasti ja telattomasti liikkuvat robotit
- Kampiakselimekanismit, vibraation veimalla liikkuvat, gyrokdvelijdt ja leijuvat
robotit saavat painoedun +50%.
- Kahden vapausasteen kdvelevdt robotit saavat painoedun +100%.
4,5.3. Autonomiset robotit
- Alyn ja sensoreiden ollessa sisiilléi painoetu +100%.
- Alyn ollessa ulkopuolella ja sensoreiden siséillé painoetu +50%.
- Robotti pitdd pystyd pysdyttémddn kauko-ohjauksella.
4,5.4, Painoetujen yhdistdminen
Painoetuja ei voi yhdistelld.
455, Vaihto-osat ja -aseet
- Kaikkien kilpailun aikana kéytettdvien erilaisten aseiden ja panssarien pitdd
mahtua yhtdaikaisesti robon painorajaan.
- Robotin rakennetta saa muuttaa otteluiden vdlilld, mutta ainoastaan kdyttdmdlld
niitd osia, jotka olivat mukana punnituksessa ja mahtuivat painorajaan.

- Varaosien tdytyy olla alkuperdisté vastaavia ja niilld ei saa tavoitella taktista etua.
- Sovelletut kenttdkorjaukset ovat sallittuja varaosien loppuessa.
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46. Moniosaiset robotit
- Robotti voi olla moniosainen.
- Osien mddrdd ei ole rajoitettu.
- Kaikkien osien pitéid mahtua yhtdaikaisesti aloitusruutuun tai tilan loppuessa
mahdollisimman Idhelle aloitusruutua.

4.6.1, Painoetu

Painoetua sovelletaan erikseen jokaiseen robotin osaan, joka pystyy liikkkumaan
erikseen.

4.6.2. Liikuntakyvyttomyys

- Kaikkien osien ei tarvitse olla liikuntakykyisid.

- Robotti on liikuntakyvyton jos vihintddn 60% osien suhteellisesta (eli painoedut
huomioiduista) painosta on areenan ulkopuolella tai liilkuntakyvyttomadnd.

- Robotin osa joka katsotaan ajautuneen ulos areenalta, ei saa palata areenalle
kesken taistelun.

5. Kauko-ohjaus
5.1 Turvallisuus

5.1.1. Virtakytkin

Kauko-ohjaimen tulee sisdltéd kytkin jonka avulla signaalin lIdhettdminen robottiin
loppuu siten ettd failsafe aktivoituu.

5.1.2. Pysdyttiminen
Robotin toiminnot pitdd saada pyséytettyd kauko-ohjauksella.

5.1.3. Ohjauksen varmistinkytkin
Ohjaimessa on suositeltavaa kdyttdd erillisté varmistinkytkintd signaalien
deaktivoimiseksi (ns. arm-switch). Mikdli ohjaimessa ei ole kytkintd tulee se
kytkimen kéyton sijasta sammuttaa kokonaan sddntéjen niin vaatiessa.

5.1.4. Ohjaimen merkitseminen

Ohjain on merkittdvd niin ettd se on selvdsti ohjaajan tunnistettavissa ja niin ettei
se sekoitu muihin ohjaimiin. Merkintd voi olla esimerkiksi nimilappu tai vdritys.

5.1.5. Ohjaimen ja robotin vdlinen yhteys
Ohjaimen ja robotin vdlinen yhteys on lukittava tai varustettava tunnisteella niin

etteivdt ulkopuoliset ohjaimet kykene tahattomasti tai tahallisesti muodostamaan
vhteyttd robottiin (Sddinto koskee pddasiallisesti peliohjaimia joita kdytetddn

mikroprosessorien kanssa, normaaleilla RC lGhettimilld tétd ei tarvitse huomioida.
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5.2. Ohjaustavat
5.2.1 Radiotaagjuudet

5.3.

5.4.

6. Areena

5.2.2,

5.2.3.

5.2.4,

Ohjaajat

Sallittuja ovat Suomen lain ja viestintdviraston sallimat digitaaliset
radiotagjuusmenetelmadt, kuten taajuuksien 868Mhz, 2,4GHz ja 5GHz kdyttdminen.
Analogiset taagjuudet ovat kiellettyjd.

Sallitut ohjaustavat

RC-ohjain

Bluetooth

Wifi

Kielletyt ohjaustavat
Infrapuna

Ultraddni

Johto-ohjaus
Nékyvd valo

Muu ohjaustapa
Yllémainituista ohjaus tavoista poikkeava tapa on mahdollinen jos laki ei sitd kielld,

viestintdvirasto sallii sen, se ei aiheuta henkilévaaraa ja asianmukaisia failsafe
toimintoja voidaan kdyttdd. Ota yhteyttd varmistaaksesi asia.

Robottien ohjaajien mddrdd ei ole rajoitettu.

Hdiriot

5.4.1.

5.4.2,

Ulkoiset hdiriot

Robotti pitdd suunnitella niin, ettd se kestdd ulkoisia hdiriditd mahdollisimman
hyvin. Jos robotti on liian herkké hdiridille ja tdmdn takia ohjaus on epdvarmaa, voi
tuomari estdd osallistumisen turvallisuuteen vedoten.

Radiohdirintd
Kaikenlainen radiohdirintd on kielletty. Robotti voidaan sulkea ulos kisasta, jos

robotti tai sen ohjain aiheuttaa hdiriétd muihin laitteisiin. Tahallisesta hdirinndstd
saa porttikiellon Robosota Ry:n jdrjestdmiin kisoihin.

Koska robotit aiheuttavat vaarallisia tilanteita, ottelut kdydddn aina sarjaan tarkoitetulla
suojatulla areenallg, jonka tarkoituksena on tarjota kilpailualustan lisdksi suojaa kilpailijoille,
yleisdlle ja omaisuudelle.

Kilpailukohtaiset areenatiedot ilmoitetaan kilpailuilmoituksissa. Tarkempia tietoja areenojen
rakennusvaatimuksista 16ytyy verkkosivuiltamme. Robosodan suositukset perustuvat kansainvadlisiin
suosituksiin.
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7. Ottelu
7.1 Otteluaika

7.2,

7.3.

74,

7.5.

Yksi kierros kestdd kolme (3) minuuttia. Viimeisen minuutin kohdalla areenan mahdollinen
pudotusluukku avataan.

Tarttuminen / laitaan sitominen

Ottelun aikana roboteilla on mahdollisuus tarttua vastustajaan tai sitoa se laitaan.
Vastustajaan voi tarttua kdyttdmadalld esimerkiksi erilaisia tarttujia, nostimia tai puristimia.
Maksimiaika tarttumiseen on 20 sekuntia.

Vastustajan voi sitoa laitaa vasten esimerkiksi kiilalla tai piikeilld. Maksimiaika laitaan
sitomisella 10 sekuntia.

Kuluneen aikarajan jdlkeen tulee vastustajalle antaa tarpeeksi liikkumatilaa tilanteen
purkautumiseen.

Tarkoituksellisesta aikarajan ylittdmisestd annetaan varoitus (kts. Tuomarointi).

Ottelun aloitus
Kyseistd jdrjestystd on pystyttdvd noudattamaan:

Ennen areenalle viemistd robotin ja ohjaimen tulee olla pois pddltd tai muuten deaktivoitu.
Ennen virtojen pddlle kytkemistd aseiden liikkuvien osien liikkuminen tulee olla
mekaanisesti estetty ja terdvien, vaaraa aiheuttavien osien, suojattu niin ettei robotti pddse
aiheuttamaan vaaraa henkildille tai omaisuudelle.

Ohjain asetetaan sille osoitettuun paikkaan odottamaan luukkujen sulkemista ja siihen ei
saa koskea tédnd aikana.

Ohjaimen voi kytked tarvittaessa pddlle mikdli se sisdltéd ohjauksen varmistinkytkimen.
Robotti asetetaan areenalle, terdsuojat voi poistaa.

Virrat kytketddn pddlle.

Aseiden mekaaniset turvalukitukset poistetaan virtojen pddlle kytkemisen jdlkeen.
Areenan luukkujen sulkemisen jdlkeen ohjaimen voi aktivoida ja tarkistaa robotin
lilkkkumisen seké aseiden toiminnan.

Tdmdn jdlkeen kisaajat kuittaavat olevansa valmiita, jonka jdlkeen ottelu alkaa
IGhtdlaskennalla.

Otteleminen

Ottelu alkaa ldhtélaskennan loputtua.

Varasléhddn seurauksena ottelu aloitetaan alusta.

Ottelu kdydddn kaksintaisteluna.

Otteluita kdydddn turnauksen aikana robottia kohden véhintddn kaksi.

Ottelun keskeytys

7.5.1. Molemminpuolinen jumiutuminen
Molemminpuoliseksi jumiutumiseksi lasketaan tilanteet joissa molemmat robotit
ovat joko juuttuneet toisiinsa tai areenaan yhtdaikaisesti, niin etteivit ohjaajat

pysty niitd kauko-ohjaamalla irrottamaan toisistaan.

Jumiutumistilanteessa ottelu keskeytetddn, robottien ohjaimet deaktivoidaan,
aseiden turvalukitukset kiinnitetddn, jos mahdollista, ja robotit yritetddn irrottaa
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7.5.2,

toisistaan. Onnistuneen irrottamisen jdlkeen robotit sijoitetaan takaisin
jumiutumis- paikkoihinsa ja ottelua jatketaan jdljelld olevan ajan verran.

Jos irrottaminen on liian vaarallista tai se ei onnistu, tuomari voi keskeyttdd erdn,
jolloin ottelun voittaja mddrdytyy tuomarin pddtoksen mukaan.

Tuomarointi

Tuomari voi tarvittaessa puuttua ottelun kulkuun ja keskeyttdd ottelun
kilpailusddntoihin vedoten.

7.6. Aikaraja / tasapeli

7.6.1,

7.6.2.

7.6.3.

Aikaraja

Jos aikaraja tulee tdyteen, tuomari mddrdd ottelun voittajan perustuen vaurioihin
ja ottelussa osoitettuun tilanteen hallintaan. Suurempi painoarvo annetaan
vaurioille,

Jatkoaika / uusintakierros

Jos ottelu on liian tasainen tuomaroitavaksi, voidaan ottelua kummankin kisaajan
suostumuksella jatkaa yhden (1) min jatkogjallg, tai uusinta -kierroksella.

Tasapeli

Jos kisoissa ei kdytetd pudotustaulukkoa vaan kisataan pisteistd, voidaan pddtyd
myds tasapeliin, jossa molemmat osapuolet saavat yhtd paljon pisteitd.

7.7. Ottelun voittaminen

771

7.7.2.

Liikuntakyvyttémyys

Jos jompikumpi robotti on liikuntakyvyton kymmenen (10) sekunnin ajan, on
tuloksena tyrmdys ja voitto vastustajalle. Aika alkaa alusta, jos vastustaja koskee
liilkuntakyvyttémdnd olevaa robottia.

Areenalta putoaminen

Jos robotti ajautuu ulos areenalta ennen ajan loppumista, on tuloksena tyrmdys ja
voitto vastustajalle.

Jos molemmat robotit ajautuvat areenalta yhtd aikaa ulos aktiivinen osapuoli
tyontdvdssd roolissa voittaa.

7.8. Ottelun hdviiminen

7.8.1

Luovutus

Osallistuja voi luovuttaa milloin haluag, jolloin ottelu pddttyy vdlittomdsti
vastustajan voittoon.
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7.8.2. Akku ulkona

Jos robotin akku gjautuu fyysisesti ulos robotista, tai aiheuttaa vaaratilanteen
ottelun aikana, ottelu lopetetaan vdlittdmdsti ja tuloksena on hdvio kyseiselle
robotille.

7.9. Ottelun loputtua

Ottelun loputtua toiselle robotille ei saa tehdd endd vahinkoa. Vahingon tekemisestd
annetaan tarvittaessa varoitus (kts. kohta Tuomarointi ).

- Ohjain deaktivoidaan ja asetetaan sille osoitettuun paikkaan odottamaan luukkujen
avaamista, eikd siihen ei saa koskea ténd aikana.

- Luukkujen avauduttua robottien aseiden turvalukituksen laitetaan paikoilleen, virrat
katkaistaan ja vaaraa aiheuttavat osat suojataan niin ettei robotti pddse aiheuttamaan
vaaraa henkilille tai omaisuudelle.

- Robotin deaktivoimisen jédlkeen robotti ja ohjain viedddn varikolle.

8. Toiminta kilpailuissa
8.1. Kauko-ohjaimet

- Kauko-ohjainten tulee olla sammutettuna ja mahdollinen ohjauksen varmistinkytkin pddllda
areenan, testilaatikon ja testaamisen ulkopuolisen ajan.

8.2. Akkujen lataaminen

- Akkujen lataamisen tulee tapahtua varikkoalueellq, niille osoitetuilla paikoilla.

- Lataamisen gjan LiPo -akkujen tulee olla niille tarkoitetuissa suojapusseissa.

- Mikadli akku on pullistunut, tai siind ndkyy ulkoisia vaurion merkkejd, on lataaminen kielletty
ja akku tulee hdvittdd asianmukaisesti suojattuna paristokierrétykseen, niin ettd tulipalon
vaaraa ei ole.

- Latausalueen ldheisyydessd tulee olla hiilidioksidisammutin.

8.3. Varikko

Varikko on alue tiimeille, jossa voidaan sdilyttdd tavaroita ja huoltaa robotteja. Yleisén
pddsyd kosketuksiin varikon esineiden kanssa tulee rajata.

8.4, Testaaminen
- Robottien aseiden testaamisen tulee tapahtua areenalla tai testilaatikossa.
- Asemoottoreiden ja servojen testaamisen ilman asetta on sallittua varikolla.
- Robotin ajomoottoreiden testaamisen tulee tapahtua renkaat ilmassa ja ase lukittuna.
- Testilaatikon suojaustason tulee olla vastata vdhintddn liigan areenan suojavaatimuksia.

8.5. Robotin siirtdminen

- Robottiin saa koskea ja sitd siirtdd vain sen ohjaagja.
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8.6. Tuomarointi
8.6.1. Tuomarin tehtdvd

8.6.2.

8.6.3.

8.6.4.

Tuomarin tehtdvd on hoitaa ottelun pisteytys ja valvoa, sekd yllGpitdd
kilpailurauhaa yhdessé muun turvallisuushenkilokunnan kanssa.
Tuomareina voi toimia myods useampi henkil®.

Varoitukset

Tuomari voi antaa varoituksia kilpailijoille, jos he syyllistyvit sddntdjen vastaiseen
toimintaan.

Varoitukset annetaan kilpailusddntdihin pohjautuen, tai niité “joustavasti”
noudattaville kisagjille.

Kahdesta erdn aikaisesta varoituksesta erd keskeytetddn ja vastustaja saa voiton.
Tarvittaessa tilanne voi johtaa hylkédmiseen turnauksesta tai porttikieltoon.

Hdirintd / epdurheilijamainen kéytos

Kaikenlainen epdurheilijamainen kdytos, verbaalinen ja fyysinen hdirintd, seké
radiohdirintd on kielletty.

Hylkédminen turnauksesta / porttikielto
Kaikenlainen epdurheilijamainen tai sddntéjenvastainen jatkuva toiminta johtaa

hylkddmiseen turnauksesta ja tarvittaessa porttikieltoon Robosota Ry:n
jdrjestdmiin tapahtumiin.

9, Yleinen turvallisuus

Robosota on hauska ja kehittévd, mutta vaarallinen harrastus. Turvallisuus on asetettava aina

kaiken edelle.

9.1,

9.2,

Kilpailijat ja yleiso

9.1.1.

9.1.2.

Henkilovahinkojen vdlttdminen

Yleison ja kisaajien turvallisuutta ylldpidetddn rajoittamalla robottien
vaarallisuutta, kilpailemalla roboteilla suojatulla areenalla, rajaamalla
ulkopuolisten henkildiden pédsy varikkoalueille, sekd huolehtimalla
asianmukaisesta paloturvallisuudesta.

Toimiminen henkilovahinkojen sattuessa
Henkilovahinkojen sattuessa tulee tarvittaessa ottaa yhteyttd valittdomdsti

pelastusviranomaisiin ja pitéd huoli ettd henkil6 pdrjdd viranomaisten tuloon
saakka.

Tulipalot ja savunpoisto

9.2.1.

Tulipalojen ja savuvahinkojen ennaltaehkdiseminen

Kilpailupaikalle, areenan, testilaatikon ja latausalueen IGheisyyteen tulee jdrjestdd
vahintddn yksi 2,5kg hiilidioksidisammutin.
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10.

n

- Saatavilla tulee olla védhintddn yksi palonkestévd ja kannellinen kuljetuslaatikko tai
d@mpdri savuavan tai palavan robotin ulos kuljettamista varten.

- Areenan ja ympdrdivén tilan savunpoistosta tulee huolehtia asianmukaisella
savunpoistolla ja suodatuksella, niin ettei savusta aiheudu vaaraa henkildille tai
kiintedlle omaisuudelle.

- Tapahtuman pitdad sijaita mahdollisimman ldhelld kiinteiston uloskdyntid, jotta
robotit ja henkilot voidaan poistaa tilasta mahdollisimman pikaisesti.

9.2.2. Vaaran sattuessa

- Savu- tai tulipalovaaran uhatessa kesken oleva erd keskeytetddn, huolehditaan
tarvittavasta alkusammutuksesta, robotin ja ohjaimen vdlinen yhteys katkaistaan,
ohjain ja robotti sammutetaan jos niin on turvallista tehdd ja robotti siirretédn
savun ja palonkestévédn kuljetuslaatikkoon, jossa se kuljetetaan vdlittomdsti ulos.

- Viimeistddn ulkona robotista kytketddn virrat pois ja akku poistetaan.

- Savun ollessa voimakasta tai tulipalon uhatessa tulee robotti vdlittdmdsti
alkusammuttaa, henkilt poistaa tilasta ja ottaa yhteyttd pelastusviranomaisiin.

Siisteys ja jdtteiden hdvitys

Kukin kilpailija vastaa itse robottinsa jdtteiden asianmukaisesti hdvittémisestd ja kierrdttdmisestd.
Tapahtumanjdrjestdjd jdrjestdd sekajdteastian areenan siivoamista varten, tdhdn astiaan eivdt kuulu
ongelmajdtteet.

Akku- ja elektroniikka jétettd ei saa jattdd kilpailupaikan jiatekerdykseen, vaan ne tulee hdvittda
asianmukaisiin kerdyspisteisiin, huolehtien ettei tulipalovaaraa pddse tapahtumaan.

Loppulausuma
Sddnnodt on tuottanut Robosota Ry. Robosota on luonnostaan vaarallinen, mutta hauska ja
opettava lagji. Sddnnot toimivat pohjana turvalliselle harrastamiselle, niin ettd lajin vaaratekijét

tiedostetaan ja ne osataan ehkdistd ennen niiden tapahtumista.

Sddntdjen laatijat ovat pyrkineet huomioimaan mahdolliset vaaratekijét ja eivét ole vastuussa
mahdollisista aiheutuneista vahingoista.
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